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じぶんでじぶんをおもしろがらせる「ものづくり」 ラボスタッフ

大道

発明ラボは、ものづくりを通した学びをひとつの活動方針においています。知識や技術を習得することだけが

学びではありません。アウトプットのためのインプット。誰かが設定した問題や答えに向かうのではなく、自

分で課題を見つけ、目標を設定し、試行錯誤する。小さなPDCAのサイクルが「ものづくり」にはギュッと詰まっ

ています。失敗をしても大丈夫。また作り直せばいいだけだから。『じぶんでじぶんをどうおもしろがらせるか』。

これが、これからの社会を生きていく上での重要なスキルとなるでしょう。それは、子どもたちだけではなく、

大人にこそ体験してもらいたいと思っています。子どもも大人も関係なく、ものづくりを楽しむ人として気軽

に発明ラボに遊びに来てくれたらと思っています。

「創造性を育むものづくり」をサポート

ものづくりを通して、自分を表現する

レーザーカッターの試し切りに使える端材が入っています。ぜひご利用ください！

お知らせ [ リサイクルボックス　はじめました ]

※今年度放課後発明クラブへのご応募ありがとうございました。今年度の定員は水曜日、木曜日各
15 名、計 30 名の募集でしたが、開始時点で各 16 名、計 32 名の応募があったため、子どもたち
のものづくりに対する気持ちを考慮し、今年度は計 32 名の受け入れといたしました。

子どもたち一人ひとりが自分の力で考え、手を動かしながら創造

性を育むための「放課後発明クラブ」が６月からスタートしまし

た！発明クラブでは小学１年生から中学生３年生までを対象に、

紙や木・アクリル等の様々な素材を使って “楽しみながら” もの

づくりを学び、子どもたちそれぞれの表現方法を探していきま

す。発明ラボならではのデジタル工作機器を活用したカリキュラ

ムになっています。

地域産業×創造性教育プログラム

動物ロボットの製作を通して、地域産業やデザイン・プログラミ

ングを体験的に学べる授業「さかわロボット動物園」に、町内の

全小学 6 年生が今年度から取り組んでいます。これは、4 年前

より尾川小学校で実施していたもので、創造性を育む授業として

町内の全小学校の教育課程に組み込まれました。授業の実施にあ

たっては、発明ラボがロボットの設計をはじめ、授業の企画や講

師までサポートさせていただいています。

放課後発明クラブ

さかわロボット動物園

発明ラボは、機材貸出以外にも次のような活動に取り組んでいます。
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